Dla nauczycieli informatyki szkoty ponadpodstawowe;.

Na etapie szkoty ponadpodstawowej informatyka wchodzi na bardziej zaawansowany poziom. Uczniowie
poznajg jezyki programowania (Python, C++, JavaScript), algorytmy, strukture baz danych, systemy
operacyjne, podstawy sieci komputerowych, aplikacje webowe oraz zagadnienia zwigzane
z bezpieczenstwem informatycznym. ChatGPT-5 moze odegrac istotng role jako interaktywny konsultant
techniczny, doradca w kodowaniu, a takze partner do rozwigzywania rzeczywistych problemow
technologicznych.

Obszary podstawy programowej i przyktady zastosowania GPT-5:

1. Jezyki programowania i praca z kodem:
1. GPT-5 moze analizowac kod zrédtowy, znajdowad btedy i proponowaé poprawki.
2. Ttumaczy réznice miedzy jezykami (np. Python a C++).
3. Generuje gotowe fragmenty kodu na podstawie opisu problemu.

Przyktad: Uczen projektuje aplikacje kalkulatora w Pythonie. GPT-5 pomaga zaplanowac strukture
programu, generuje klase Calculator, ttumaczy zasady dziatania GUI w Tkinterze.

2. Algorytmy i struktury danych:
1. GPT-5 pomaga w implementacji sortowania, wyszukiwania, rekurencji, stosow, kolejek.
2. Ttumaczy dziatanie algorytmu krok po kroku.
3. Proponuje alternatywne rozwigzania i pokazuje, ktore sg bardziej wydajne.

Przyktad: GPT-5 poréwnuje sortowanie bgbelkowe i szybkie (quick sort), generuje kod, analizuje ztozonos¢
Czasowa.

3. Systemy operacyjne i sieci komputerowe:
1. Pomaga zrozumieé réznice miedzy systemami plikéw, zarzgdzaniem procesami.
2. Ttumaczy, jak dziata routing, TCP/IP, DNS.
3. Generuje pytania i testy powtdrzeniowe.

Przyktad: Przed klaséwka z sieci — GPT-5 przygotowuje uczniowi quiz z protokotdw sieciowych oraz objasnia
model OSI za pomocg analogii (np. jako przesytanie listow).

4. Bazy danych i zapytania SQL:
1. Generuje przyktadowe zapytania SQL.
2. Ttumaczy relacje miedzy tabelami.
3. Symuluje dziatanie bazy danych z prostym interfejsem tekstowym.

Przyktad: GPT-5 tworzy z uczniem schemat bazy danych dla biblioteki szkolnej, pomaga zbudowac zapytania
typu SELECT, JOIN, UPDATE.

5. Bezpieczenstwo informatyczne i etyka cyfrowa:
1. Tworzy realistyczne scenariusze zagrozen (phishing, brute force, spoofing).
2. Pomaga uczniom zrozumieé zasady silnych haset, szyfrowania, VPN.

3. Moze przeprowadzac ucznidow przez etyczne dylematy (np. Czy powinno sie uzywac Al do pisania
wypracowan?)

Przyktad: Dyskusja klasowa z udziatem GPT-5 jako moderatora: Al i plagiat — gdzie lezy granica?
6. Tworzenie aplikacji i projektowanie interfejsow:

1. GPT-5 wspiera projektowanie aplikacji webowych, sugeruje frameworki, pisze kod HTML/CSS/JS.



2. Pomaga budowac strukture strony i dopasowac styl.
3. Symuluje UX testy — zadaje pytania o uzytecznosé.

Przyktad: Projekt strony portfolio — GPT-5 pomaga uczniowi zaprojektowac architekture strony, stworzy¢
formularz kontaktowy i dostosowac¢ CSS.

Wskazowki metodyczne dla nauczyciela:

1. Traktuj GPT-5 jako mentora, nie tylko jako wyszukiwarke. Zachecaj ucznidw, by pytali dlaczego?
nie tylko jak?

2. Twodrz mini-projekty z uzyciem Al. Na przyktad: Stwérz aplikacje ToDo z pomocg GPT-5 — od
lanowania, przez kod, po testy.

3. Wspieraj rozne style uczenia sie. Niektdrzy uczniowie lepiej rozumiejg kod dzieki przyktadom, inni
przez analogie — GPT-5 dostosowuje jezyk do ucznia.

4. Rozwijaj kompetencje miekkie. GPT-5 moze prowadzi¢ rozmowe o etyce technologii, Al w zyciu
codziennym, a takze ¢wiczy¢ wypowiedzi pisemne z zakresu IT.

Zakonczenie:

W szkole ponadpodstawowej uczniowie potrzebujg nie tylko wiedzy, ale i wsparcia w praktycznym
zastosowaniu technologii. ChatGPT-5 nie uczy za nauczyciela — ale potrafi by¢ tym drugim ekranem, ktdéry
pokazuje inne spojrzenie, inspiruje i podpowiada.

To narzedzie na miare edukacji przysztosci — i przysztych informatykdw, ktérych wtasnie wychowujesz.

Scenariusz
1. Komunikacja i wspétpraca cyfrowa
Scenariusz lekcji: Szkofa przysztosci — projekt zespotowy:
- klasy podzielone na grupy, kazda tworzy wizje szkoty przysztosci,
— GPT-5 pomaga strukturyzowac tresé, sugeruje elementy technologiczne,
— uczniowie uczg sie komunikowac i wspétpracowac z Al i miedzy sobg,
- efektem koricowym jest prezentacja lub kolaz cyfrowy.
2. Wyszukiwanie i przetwarzanie informacji

Scenariusz lekcji: Kto méwi prawde?

uczniowie zadajg GPT-5 pytanie (np. Dlaczego spadajg liscie jesienig?).

nastepnie szukajg odpowiedzi samodzielnie w wyszukiwarce,

- pordwnuja jezyk, zrédta, dane,

efektem jest refleksja: Jak korzystac z Al? Jak rozpoznawaé wiarygodne informacje?

3. Programowanie i algorytmika
Scenariusz lekcji: Rozkoduj problem:
— uczniowie rozwigzujg zadanie w Scratchu,
— GPT-5 pokazuje alternatywne sposoby rozwigzania, komentuje kod,
— nauczyciel zadaje pytanie: Ktdre rozwigzanie jest bardziej czytelne i dlaczego?

— uczniowie uczg sie nie tylko pisac kod, ale tez go analizowac.



4. Tworzenie dokumentdéw i materiatéw cyfrowych
Scenariusz lekcji: Nasza ulotka — Dzien Bezpiecznego Internetu:
— uczniowie wspdlnie tworzg ulotke z hastami i grafikami,
- GPT-5 podsuwa pomysty, poprawia stylistyke, ttumaczy zawitosci jezykowe,

— uczniowie uczg sie, jak Al moze wspiera¢ kreatywng prace, bez wyreczania.



