Dla nauczycieli informatyki szkoty podstawowej (klasy IV=VIII).

W szkole podstawowe] informatyka koncentruje sie na rozwijaniu podstawowych kompetencji cyfrowych.
Uczniowie poznajg zasady dziatania komputerdw, podstawy programowania i algorytmiki, uczg sie
tworzenia i edytowania dokumentdw, rozwijajg swiadomo$é zagrozen w sieci oraz uczg sie
odpowiedzialnego korzystania z technologii. W tym kontekscie ChatGPT-5 moze petnic funkcje cyfrowego
asystenta dydaktycznego — narzedzia wspierajgcego zaréwno ucznia, jak i nauczyciela.

Ale nie chodzi o zastepowanie, chodzi o wsparcie. O madrg wspétprace miedzy cztowiekiem a maszyna.
GPT-5 moze ttumaczy¢, zadawac pytania, inspirowac, a wszystko to —w jezyku, ktéry dzieci rozumiejg i ktory
je angazuje.

Obszary podstawy programowej i zastosowanie GPT-5:
1. Bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z TIK
GPT-5 moze symulowac realistyczne sytuacje, ktére wymagajg analizy i decyzji:

1. Tworzy przyktadowe e-maile typu phishing z btedami jezykowymi i fatszywymi linkami — uczniowie
majg za zadanie wykry¢ zagrozenie.

2. Analizuje z uczniami posty z mediéw spotecznosciowych — czy sg wiarygodne? Czy warto
je udostepniac?

3. Pomaga przygotowac kodeks bezpiecznego korzystania z internetu napisany przez uczniéw — GPT-5
moze stuzy¢ jako redaktor, podpowiadajacy jasne i czytelne zasady.

Przyktad: Lekcja o cyberbezpieczenstwie: uczniowie otrzymuja trzy e-maile — dwa prawdziwe, jeden
fatszywy. GPT-5 ttumaczy, co moze by¢ podejrzane: nagtdéwek, adres nadawcy, forma gramatyczna. Wspdlna
analiza pozwala zrozumie¢ mechanizmy manipulacji.

2. Komunikacja i wspotpraca cyfrowa
GPT-5 moze odgrywac role cyfrowego partnera do dialogéw:

1. Symuluje rozmowe w jezyku angielskim na temat ulubionych gier lub hobby ucznia — wspiera rozwdj
komunikacji cyfrowej i jezykowej jednoczesnie.

2. Pomaga uczniom tworzyé tre$é do wspdlnych prezentacji: podpowiada pytania, strukturuje slajdy,
sugeruje ciekawostki.

Przyktad: Projekt: Moja szkota przysztosci — uczniowie przygotowujg prezentacje. GPT-5 pomaga im dobrac
tytut, wypisaé gtéwne punkty, podsungé przyktady zastosowan technologii.

3. Wyszukiwanie i przetwarzanie informacji

Uczniowie czesto nie wiedzg, jak zada¢ pytanie w wyszukiwarce. GPT-5 uczy ich:
- jak formutowac zapytania w sposéb precyzyjny,
- jak ocenié wiarygodnosc¢ zrédta,
- jak odrdznic tresci naukowe od sensacyjnych.

Cwiczenie: Zadaj pytanie GPT-5: Dlaczego niebo jest niebieskie? —a potem popro$ uczniéw, by znale?li te
samg informacje w wyszukiwarce. Porownaijcie zrddta i jakos¢ jezyka. Co brzmi bardziej wiarygodnie?
Dlaczego?

4. Programowanie i algorytmika

GPT-5 staje sie cyfrowym pomocnikiem w kodowaniu:
— Pomaga pisac proste algorytmy w Scratchu lub Pythonie.
— Ttumaczy sktadnie kodu i podpowiada poprawki.

- Tworzy alternatywne rozwigzania dla tego samego problemu.



Przyktad: Uczen tworzy gre w Scratchu, ale nie dziata jeden z bloczkédw. GPT-5 ttumaczy, co jest nie tak,
podpowiada inny sposdb rozwigzania problemu i zacheca do testowania.

5. Tworzenie dokumentdéw i materiatéw cyfrowych
Uczniowie tworzg plakaty, broszury, slajdy. GPT-5 moze:
- pomdc w pisaniu tresci: tytuty, slogany, akapity,
- podpowiedzie¢ logiczng strukture dokumentu,
- zasugerowac atrakcyjne hasta lub opisy obrazkdéw.

Przyktad: Uczniowie przygotowujg ulotke o Dniu Ziemi. GPT-5 podsuwa hasta typu Zgas swiatto — wtgcz
przysztos¢ i pomaga uczniom zredagowad teksty zrozumiate dla ich réwiesnikow.

Wskazowki metodyczne dla nauczyciela:

1. Zacznij od prostych dziatan. Nie musisz od razu tworzyé catych projektéw z Al. Wystarczy,
Ze poprosisz uczniéw o zapytanie GPT-5 o co$ zwigzanego z lekcjg — i wspdlnie przeanalizujecie
odpowiedz.

2. Niech Al nie daje gotowcéw — ale inspiracje. GPT-5 moze podsungc¢ pomysty, ale to uczniowie majg
podejmowad decyzje.

3. Stawiaj na refleksje. Po kazdej interakcji z Al warto zapytaé: Czy to byto pomocne?, Czy rozumiem,
dlaczego Al tak odpowiedziato?, Jakie pytanie mogtem zadac lepiej?

4. Wykorzystuj multimodalno$é. GPT-5 potrafi pracowac z obrazami i dokumentami. Przeslij zdjecie
tablicy z kodem i popro$ o analize. Dodaj arkusz — i zapytaj, jak poprawic dane.

5. Twdrz z uczniami zeszyty z promptami. Niech to bedzie kreatywna dokumentacja lekcji — nasze
pytania do GPT-5.

Zakonczenie:

ChatGPT-5 to nie tylko technologia. To nowe spojrzenie na uczenie sie i uczenie innych. W rekach
Swiadomego nauczyciela staje sie nie tylko narzedziem, ale rowniez przestrzenig dialogu, twdrczosci

i refleksji. W informatyce — dziedzinie zmiany — GPT-5 pomaga uczniom poczué, ze sg czescig przysztosci,
a nie tylko biernymi obserwatorami ekranu.

To Ty decydujesz, jak daleko zaprowadzi ich ta podréz.

Scenariusz
1. Bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z TIK
1. Uczniowie otrzymuja 3 wygenerowane przez GPT-5 e-maile (2 prawdziwe, 1 phishingowy).
2. W grupach analizujg elementy wiadomosci, wskazujgc potencjalne zagrozenia.
3. GPT-5 petnirole eksperta — komentuje wskazane elementy, podpowiada pytania do dalszej analizy.
4. Uczniowie tworzg Kodeks cyberbezpieczeristwa w formie plakatu lub prezentacji.
Temat: Bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z TIK.
Scenariusz lekgcji
Temat lekcji: Rozpoznaj zagrozenie — uczymy sie bezpieczenstwa w sieci z pomocg ChatGPT
Cele lekgji:
— uczen potrafi rozpoznaé potencjalne zagrozenia w sieci, takie jak phishing i fatszywe wiadomosci,

— uczen rozumie znaczenie ostroznosci podczas korzystania z internetu,



uczen potrafi wspotpracowacd z innymi i analizowac¢ komunikaty cyfrowe.

Metody:

praca w grupach, analiza przypadkéw, dyskusja kierowana, wykorzystanie Al (GPT-5).

Srodki dydaktyczne:

komputery z dostepem do internetu i ChatGPT-5,
przyktadowe e-maile (wygenerowane przez Al),
arkusze analizy zagrozen,

materiaty multimedialne do stworzenia plakatu lub prezentacji.

Przebieg lekcji:

1.

Wprowadzenie (10 min)

— nauczyciel opowiada o rosngcym znaczeniu cyberbezpieczenstwa.

— uczniowie dzielg sie swoimi doswiadczeniami z podejrzanymi wiadomosciami w sieci.
Analiza e-maili (15 min)

— Uczniowie pracujg w grupach — kazdy zespét otrzymuje 3 wiadomosci: 2 bezpieczne, 1
phishingowa (wygenerowane przez GPT-5).

— Zadaniem grup jest analiza: Ktére wiadomosci sg podejrzane? Dlaczego?

- GPT-5 petni role cyfrowego eksperta: udziela wskazéwek, ttumaczy terminy, komentuje decyzje
uczniéw.

Tworzenie kodeksu (15 min)

- Na podstawie wnioskdéw z analizy uczniowie tworzg Klasowy kodeks cyberbezpieczenstwa.
- Kodeks moze mie¢ forme plakatu, prezentacji lub cyfrowej ulotki.

Podsumowanie i refleksja (5 min)

- Klasa podsumowuje lekcje, uczniowie moéwig, czego sie nauczyli.

— Nauczyciel zacheca do rozmdw o bezpieczenstwie takze poza szkotg — z rodzicami i znajomymi.

Kryteria sukcesu:

Uwagi:

— Uczen potrafi wskaza¢ cechy podejrzanych wiadomosci e-mail.
— Uczen potrafi pracowac w grupie i uzasadniaé swoje decyzje.

— Uczen tworzy wtasny zestaw zasad bezpiecznego korzystania z sieci.

- Lekcje mozna zrealizowaé w catosci w srodowisku cyfrowym lub w formie mieszanej.
- Materiaty od GPT-5 warto zapisaé, by uczniowie mogli do nich wrécié.

- Warto pokazac¢ uczniom, ze Al moze wspierac ich w podejmowaniu $wiadomych decyzji — ale nie
zastepuje myslenia.



