
Ukryta architektura myśli: dlaczego szablony podpowiedzi stają się nowym 
wzorcem projektowania w edukacji i pracy z AI. 

Przez ostatnie lata wielu nauczycieli, doradców metodycznych i szkolnych innowatorów próbowało 
ujarzmić sztuczną inteligencję za pomocą intuicji, szybko pisanych poleceń i spontanicznych testów. 
Raz działało, a drugi raz całkowicie zawodziło. W sali lekcyjnej wyglądało to podobnie: jednego dnia 
AI tworzy świetną kartę pracy, a drugiego zagubi się w prostym poleceniu. 

Dziś wiemy już dlaczego. Nie chodzi o słabość modeli. Chodzi o brak struktury naszego 
sposobu komunikowania się z nimi. 

Szablony podpowiedzi, czyli gotowe, świadomie zaprojektowane architektury myślenia zmieniły 
wszystko, zmieniają również edukację. 

Dlaczego potrzebujemy szablonów? 

Kontekst: 

Nauczyciele i edukatorzy pracują dziś w środowisku, w którym GenAI jest dostępna „od ręki”, ale jej 
wyniki bywają nierówne. Jedna lekcja powstaje w minutę, inna wymaga pięciu poprawek. To nie 
przypadek, to brak ramy, która prowadzi model przez proces myślenia. 

Problem: 

Bez struktury AI zachowuje się jak uczeń, który nie dostał jasnych kryteriów sukcesu. Zbyt ogólny 
monit = niejednoznaczna odpowiedź. Zbyt długi monit = chaos. Zbyt krótki monit = zgadywanie. 

Rozwiązanie: 

Szablon podpowiedzi jest jak scenariusz lekcji: 

• ma stałe elementy (cele, kontekst, rolę nauczyciela), 

• oraz zmienne miejsca na dane z lekcji (materiał, poziom, grupa, czas). 

To właśnie z tej mieszanki powstaje przewidywalność i jakość. 

Efekt: 

W wielu eksperymentach (od edukacji, przez administrację, po medycynę) wprowadzenie 
szablonów zwiększa skuteczność i stabilność modeli w sposób spektakularny: 

• stałość jakości: 95–97%, 

• przewidywalność wyników: 0,99 AUC, 

• redukcja błędów w zadaniach do poziomu minimalnego. 

Ale dla edukacji liczy się coś jeszcze: powtarzalność, bezpieczeństwo i zaufanie. 

A co jeśli monit jest programem? 

W edukacji lubimy myśleć, że to kod zmienia zachowanie maszyn. Tymczasem to język oraz 
struktura polecenia może być najpoważniejszym motorem inteligencji. Wyobraźmy sobie sytuację 
z klasy informatycznej: uczniowie tworzą krótkie programy w Pythonie, a ChatGPT ma ocenić błędy. 
Jeden uczeń pisze: Znajdź błędy i popraw. Inny uczeń używa szablonu przygotowanego przez 
nauczyciela: Działasz jako recenzent kodu. Twoje kroki: 

1. Zidentyfikuj błędy składniowe. 

2. Oceń poprawność algorytmu. 

3. Podaj poprawioną wersję. 

4. Wyjaśnij uczniowi, czego unikać w przyszłości. 

Efekt? Odpowiedź drugiego ucznia jest czterokrotnie bardziej użyteczna i powtarzalna. To nie model 
się różnił. Różnił się sposób prowadzenia rozmowy, czyli szablon myślenia. 

Od chaosu do struktury, czyli narodziny szablonów edukacyjnych. 

Pierwsze lata pracy nauczycieli z AI wyglądały jak eksploracja nieznanego lądu. Jedni pisali długie, 
intuicyjne monity. Inni wrzucali jedno zdanie i liczyli na cud. 

W efekcie: 

• materiały edukacyjne różniły się jakością, 

• uczniowie otrzymywali niejednolite odpowiedzi, 

• dyrektorzy nie mogli wdrożyć AI systemowo, 



• a nauczyciele czuli, że „to działa, ale nie wiadomo jak”. 

Wtedy pojawiły się szablony. 

Co zawiera dobry szablon podpowiedzi? 

1. Stały kontekst: Jesteś nauczycielem fizyki przygotowującym materiały dla klasy 7… 

2. Zmienne miejsca na treść: {temat_lekcji}, {czas}, {cele_operacyjne}, {styl_pracy} 

3. Instrukcję rozumowania: Odpowiadaj krokami. Najpierw wyjaśnij pojęcie, potem daj przykład, 
na końcu zaproponuj zadanie. 

Typowe komentarze nauczycieli po zastosowaniu szablonu: 

„Nareszcie odpowiedzi są przewidywalne.” „Praca z AI stała się jak praca z podręcznikiem, tylko 
szybszym.” „Wreszcie mogę korzystać z AI systemowo, a nie chaotycznie.” 

Szablony jako systemy sterowania poznawczego. 

Szablon nie jest już tylko tekstem. To układ logiczny, który prowadzi model przez kolejne etapy 
wnioskowania, tak jak scenariusz lekcji prowadzi ucznia. W edukacji działa to dokładnie tak samo 
jak w projektowaniu oprogramowania: 

− Wzorzec fabryczny → tworzy obiekty tego samego typu, 

− Szablon podpowiedzi → tworzy odpowiedzi tego samego standardu myślenia, 

Dzięki temu: 

1. Można układać szablony warstwowo, 

Dyrektor → nauczyciel → zadanie → ocena pracy, 

2. Można je testować i poprawiać, 

Jak rubryki ocen. 

3. Można współdzielić je między szkołami, przedmiotami, zespołami, 

Tak powstają standardy pracy. 

Szablony w praktyce szkolnej. 

1. W edukacji wczesnoszkolnej, 

Szablon do tworzenia kart pracy: 

• kontekst: klasa 2 

• temat: głoski miękkie 

• styl: zabawowy 

• struktura: przykład → ćwiczenie → zadanie dodatkowe 

Efekt: spójne, bezpieczne, metodycznie poprawne materiały. 

2. W szkole podstawowej 

Szablon rozmowy o lekturze: 

• rola AI: „życzliwy partner dyskusji” 

• kroki: streszczenie → interpretacja → pytania → odniesienie do ucznia 

Efekt: głębsze rozumienie zamiast gotowców. 

3. W szkole ponadpodstawowej 

Szablon do analizy błędów w Pythonie: 

• krok 1: analiza syntaktyczna 

• krok 2: logika 

• krok 3: poprawiony kod 

• krok 4: wskazówki 

Efekt: nauka myślenia, nie kopiowania. 

4. W pracy dyrektora 

Szablon do pisania planu nadzoru pedagogicznego: 

• diagnoza → cele → działania → narzędzia → ewaluacja 

Efekt: AI przestaje tworzyć „ładne teksty”, a zaczyna pracować metodycznie. 

 



Szablony jako nowy język współpracy człowieka z AI. 

W najbliższych latach szablony będą czymś więcej niż narzędziem. Staną się protokołem 
współpracy między nauczycielami, uczniami i agentami AI: 

• multimodalne szablony lekcji, 

• szablony pracy projektowej, 

• szablony ewaluacji, 

• szablony indywidualizacji pracy z uczniem. 

To nie jest przyszłość „kiedyś”. To dzieje się już teraz, w polskich szkołach, na szkoleniach, w WOM-
ach, ODN-ach. 

Co to oznacza dla edukacji? 

1. Przewidywalność zamiast chaosu. 

AI odpowiada zgodnie z metodyką, a nie przypadkowo. 

2. Skalowalność. 

Raz stworzony szablon może wykorzystać cała rada pedagogiczna. 

3. Wyrównanie szans. 

Nauczyciel początkujący dostaje narzędzie jakości pracy nauczyciela eksperta. 

4. Nowy rodzaj kompetencji. 

Nie „pisanie promptów”, lecz projektowanie struktur myślenia. 

Myśl końcowa. 

Gdy za kilka lat będziemy wspominać początki AI w edukacji, nie zapytamy: „Jakiego modelu 
używaliśmy?” Prawdziwe pytanie będzie brzmiało: „Jak nauczyliśmy się myśleć z AI: jasno, 
strukturalnie, odpowiedzialnie?” Bo przyszłość edukacji nie zaczyna się od podpowiedzi. 
Zaczyna się od sposobu ich zaprojektowania. 

 

 

Dbajmy o uczniów, ale nie zapominajmy o sobie. 

Mariusz Walak 

 


