Od tablicy do algorytmu — 20 narzedzi edukacyjnych Al, ktére zmieniajq sposdb, w jaki
uczymy.
Czy pamietasz swojg pierwszg lekcje? Kreda, tablica, uczniowie i ta chwila, gdy w klasie zapanowata cisza,
bo ktos$ wtasnie zrozumiat, to byt Twéj maty cud edukacyjny. Dzi$ ten cud ma nowe narzedzia, nie trzymamy
juz kredy, lecz myszke, nie przepisujemy z zeszytéw tylko pytamy algorytmy, ktére potrafig sie uczyé. Ale jedno
sie nie zmienito, wcigz chodzi o cztowieka, o relacje, o zrozumienie. Jeszcze niedawno technologia w szkole
oznaczata tablice multimedialng i e-dziennik. Dzi$ wchodzi do klasy co$ znacznie bardziej osobistego sztuczna
inteligencja, ktéra rozumie, jak uczymy i jak sie uczymy. Nie chodzi juz tylko o automatyzacje zadan, chodzi
o to, by odzyskac czas, uwazno$¢ i sens pracy nauczyciela.
Al w edukacji to nie science fiction, to zestaw cichych pomocnikdw, ktérzy potrafia:

—  stworzy¢ quiz w 30 sekund,

- przeczytaé lekture gtosem ucznia,

- wygenerowac film o epoce romantyzmu,

— przypomniec o spotkaniu zespotu,

- anawet pomdc wychwycié ucznia, ktéry po prostu... sie gubi.
Nie boje sie sztucznej inteligencji. Boje sie szkoty, ktora nie potrafi z niej korzysta¢, méwi nauczyciel z Finlandii.
Ten tekst nie jest o robotach, to tekst o ludziach, ktérzy dzieki technologii zyskujg wiecej cztowieczenistwa
w swojej pracy o nauczycielach, bibliotekarzach, trenerach, dyrektorach o nauczycielach tych, ktorzy zamiast
pytaé ,czy?”, pytaja ,jak?”, ktérzy nie chcg by¢ biernymi obserwatorami zmian, lecz ich wspétautorami.
Poznaj 20 narzedzi edukacyjnych, ktére pokazujg, ze przyszto$¢ edukacji nie musi by¢ zimna i cyfrowa. Moze
by¢ ciepta, spersonalizowana i madra. Co by sie stato, gdybys od dzi$ miat narzedzie, ktdre wspiera, odcigza
i inspiruje Twojg prace z uczniami? Nie moéwie tu o dodatkach, ale o narzedziach, ktére teraz budujg
przysztos¢ edukacji: z linkami, przyktadami lekcji i ostrzezeniami, ktére warto znaé.
1. Sana Labs — nauczyciel, ktéry zna Twojego ucznia. sanalabs.com

Sana to narzedzie edukacyjne, ktdre dziata jak cichy asystent nauczyciela: obserwuje tempo uczenia sie
ucznia, analizuje btedy i styl myslenia, a potem dopasowuje materiaty, by nauka byfta naprawde
indywidualna. To jakbys miat w klasie dwudziestu ucznidw, ale kazdy czut, ze jestes tylko dla niego.

Jak nauczyciel moze wykorzystac na lekcji:

1. Uczniowie rozwigzujg test w Sanie, a system automatycznie dostosowuje kolejne pytania do poziomu
ucznia, nikt sie nie nudzi, nikt sie nie gubi.

2. Po lekcji z geometrii Sana tworzy dla kazdego ucznia zestaw zadan naprawczych od prostych do trudnych.
3. W pracy grupowej uczniowie dostajg rozne zadania w zaleznosci od swoich mocnych stron, np. jedni liczg,
inni ttumaczg, jak dojs¢ do rozwigzania.

Jak wykorzystac po lekciji:
1. Nauczyciel analizuje raport San’y i widzi, ktére pojecia sprawiaty najwiecej trudnosci i dzieki temu moze
zaplanowac¢ powtérke celowang w realne potrzeby uczniéw.
2. Sana podpowiada materiaty uzupetniajgce: prezentacje, quizy, filmy na podstawie btedéw ucznidw.
3. System moze wygenerowad raport dla rodzicdw z krétkim opisem postepdw dziecka.
Wymierne korzysci:

— Dla nauczyciela: oszczedno$¢ czasu przy diagnozie i planowaniu zaje¢; gotowe dane do wpisania

do dziennika obserwacji ucznia.

— Dla ucznia: poczucie zrozumienia i indywidualnego tempa nauki, brak frustracji i poréwnan z innymi.
— Dlarodzica: konkretna informacja, co dziecko juz potrafi, a nad czym jeszcze pracuje.

2. Glean — porzadek w cyfrowym chaosie. glean.com


https://sanalabs.com/?utm_source=chatgpt.com

Wyobraz sobie, ze masz jedno ,,okno”, w ktérym mozesz przeszukac¢ wszystkie swoje pliki, notatki, maile,
Teamsy i dokumenty. To wtasnie Glean, narzedzie, ktdre przywraca spokdj w pracy nauczyciela. Nie musisz
pamietac, gdzie zapisates plan pracy czy prezentacje z ubiegtego roku — Glean to wie.

Jak nauczyciel moze wykorzystac na lekcji:

1. Wyszukiwanie materiatéw z poprzednich lat: ,ZnajdZ prezentacje o romantyzmie” i natychmiastowe
wyswietlenie na tablicy lub monitorze interaktywnym.

2. Tworzenie tematycznych folderéw, np. ,,Reformacja” czy , Os$wiecenie” do wspdlnego uzytku nauczycieli
przedmiotu.

3. Wykorzystanie Glean do tworzenia ,,chmury wiedzy”, uczniowie przesytajg swoje prace, a narzedzie
automatycznie je kategoryzuje.

Jak wykorzystac po lekciji:
1. Szybkie przygotowanie raportu z realizacji podstawy programowej, wystarczy wpisa¢ stowo kluczowe,
np. ,czytanie ze zrozumieniem”, a Glean wyszuka notatki i dokumenty z danego obszaru.

2. Organizacja szkolen lub sieci wspoétpracy, narzedzie znajduje wczesniejsze scenariusze, protokoty i listy
obecnosci.
3. Wyszukiwanie inspiracji, np. ,,pomysty na aktywnga lekcje historii” — w catym swoim zasobie cyfrowym.
Wymierne korzysci:
-~ Dla nauczyciela: koniec z szukaniem plikéw po nazwie ,,Nowy dokument (3)”; oszczednos$¢ godzin
miesiecznie.
— Dla ucznia: szybki dostep do uporzgdkowanych materiatéw edukacyjnych, mozliwos¢ uczenia sie
samodzielnie z dobrze opisanych zasobdw.

— Dla zespotu przedmiotowego: tatwa wspdtpraca, przejrzyste zasoby, mniej chaosu.

3. ElevenlLabs — Twdj gtos, ktéry mowi za Ciebie. elevenlabs.io

To narzedzie zamienia tekst w naturalny, ludzki glos, takze Twdj wiasny gtos. Nauczyciel moze stworzyé
audioksigzke, komentarz do pracy ucznia albo wiadomosé gtosowg, ktérg system odczyta za niego.
To ogromna pomoc dla uczniéw z trudnos$ciami w czytaniu lub dla nauczycieli prowadzacych zajecia online.

Jak nauczyciel moze wykorzystac na lekcji:

1. Stworzenie nagran lektur lub wierszy, ktére stuchajg uczniowie gtosem nauczyciela.
2. Przygotowanie audioquizow, na ktére uczniowie odpowiadajg ustnie po wystuchaniu nagrania.
3. W jezykach obcych nauczyciel ma mozliwosé przygotowania dialogéw w réznych akcentach (np. brytyjskim,
amerykanskim, australijskim).
Jak wykorzystac po lekciji:
1. Nauczyciel tworzy krétkie notatki audio dla ucznidw nieobecnych — zamiast dtugiego maila.
2. Uczniowie nagrywajg swoje streszczenia lektur — Al koryguje wymowe i tempo.
3. Wspdtpraca z bibliotekg szkolng, poniewaz powstaje cyfrowa biblioteka audiobookéw czytanych przez
nauczycieli.
Wymierne korzysci:
— Dla nauczyciela: tworzenie tresci multimedialnych bez nagrywania — oszczednos¢ czasu i gtosu.
- Dla ucznia: nauka przez stuchanie, wsparcie dla dyslektykow, wieksze zaangazowanie emocjonalne.
— Dla szkoty: mozliwos¢ tworzenia wtasnych podcastéw lub radiowezta z materiatami edukacyjnymi.

Refleksja:
Kazde z tych narzedzi nie tylko utatwia prace, ale otwiera nowa przestrzen dydaktyczng w ktdrej technologia
nie konkuruje z nauczycielem, lecz wzmacnia jego obecno$é i skutecznosé.

4. Runway — magia wideo w Twoim laptopie. runwayml.com

Runway pozwala tworzyé filmy, animacje i efekty specjalne w jakosci studyjnej bez kamery i montazu.
To idealne narzedzie dla nauczyciela, ktory chce, by uczniowie uczyli sie przez tworzenie.


elevenlabs.io
runwayml.com

Na lekcji:
1. Lekcja historii: uczniowie tworzg krotki film o epoce, np. ,Listopadowa noc” w stylu dokumentu.
2. Jezyk polski: uczniowie przenoszg ballade Mickiewicza w $wiat wspotczesny, tworzac wideo-interpretacje.
3. Plastyka: animacja ruchu w obrazie: uczniowie , 0zywiajg” martwa nature.
Po lekgji:
1. Tworzenie podsumowan lekcji: Al generuje filmowy skrét najwazniejszych zagadnien.
2. Przygotowanie filmoéw promujacych szkote lub wydarzenia, np. Dzien Patrona.
3. Nauczyciel tworzy materiaty szkoleniowe dla kolegdéw: krétkie wideo z komentarzem.
Korzysci:
- Dla nauczyciela: szybkie tworzenie tresci wizualnych bez montazu.
- Dla ucznia: nauka przez tworzenie: wciggajaca, kreatywna, zrozumiata.
— Dla szkoty: nowoczesny wizerunek, promocja aktywnosci uczniow.
Refleksja: Runway uczy, ze obraz nie tylko ilustruje lekcje, on moze ja opowiedziec.

5. Perplexity — wyszukiwarka, ktéra mysli razem z Tobg. perplexity.ai

To nie zwykfa wyszukiwarka, ktéra odpowiada na pytania, cytujac zrédta, uczy krytycznego myslenia
i weryfikowania informaciji.

Na lekgji:
1. WOS: analiza dezinformacji: uczniowie poréwnujg wyniki Perplexity i Google.
2. Biologia: uczniowie pytajg o skutki zmian klimatycznych i analizujg Zrédta naukowe.
3. Historia: debata: ,Czy Al moze by¢ historykiem?”.
Po lekcji:
1. Nauczyciel tworzy notatke z odnosnikami naukowymi w kilka minut.
2. Przygotowanie bibliografii do projektu lub konkursu.
3. Tworzenie quizéw z aktualnych wydarzen opartych o wiarygodne Zrédta.
Korzysci:
- Dla nauczyciela: wiarygodne Zrddta bez szumu reklam.
— Dla ucznia: nauka krytycznego myslenia.
— Dla szkoty: lepsza jako$é projektéw uczniowskich.
Refleksja: w epoce fake newséw, Perplexity to kompas informacyjny nauczyciela.

6. Abridge — notatki, ktdre piszg sie same. abridge.com
To narzedzie automatycznie zapisuje rozmowy i tworzy streszczenia, jak sekretarz z superpamiecia.
Na lekgji:
1. Nauczyciel nagrywa dyskusje klasowg a Abridge tworzy streszczenie.
2. W trakcie rady pedagogicznej tworzy automatyczne notatki z ustalen.
3. Uczniowie nagrywajg swoje prezentacje i otrzymujg transkrypcje.
Po lekgji:
1. Tworzenie protokotéw spotkan zespotu.
2. Opracowanie feedbacku po rozmowie z rodzicem.
3. Analiza wypowiedzi uczniéw, Al wskazuje najczestsze stowa i tematy.
Korzysci:

- Dla nauczyciela: koniec z przepisywaniem notatek.

— Dla ucznia: rozwijanie umiejetnosci prezentacji.

- Dla szkoty: archiwizacja spotkan i konsultacji.


perplexity.ai
abridge.com

Refleksja: Abridge przywraca nauczycielowi to, czego brakuje najbardziej: czasu.

7. Kheiron Medical - Al, ktére uczy wrazliwosci. kheironmed.com

Al, ktére wykrywa raka piersi lepiej niz cztowiek, ale w edukacji inspiruje do rozmowy o odpowiedzialnosci
technologii.

Na lekgji:

1. Biologia: analiza, jak Al wspiera diagnostyke.

2. Etyka: , Czy technologia moze ocali¢ zycie?” — dyskusja.

3. Informatyka: analiza danych medycznych w kontrolowanym srodowisku.
Po lekgji:

1. Przygotowanie studium przypadku: Al w stuzbie cztowieka.

2. Wspotpraca z nauczycielem biologii i WOS — interdyscyplinarne projekty.
3. Wystawa uczniowska: ,Sztuczna inteligencja w medycynie”.

Korzysci:
- Dla nauczyciela: gotowe inspiracje do lekcji STEAM.
— Dla ucznia: empatia wobec nauki i technologii.
- Dla szkoty: ksztatcenie nowoczesnych, etycznych postaw.
Refleksja: prawdziwa edukacja zaczyna sie tam, gdzie technologia spotyka cztowieka.

8. Synthesia — méwca, ktdry nigdy sie nie myli. synthesia.io
Synthesia zamienia tekst w film, w ktérym ,mdéwi” awatar, to narzedzie do tworzenia prezentac;ji, instrukcji,
filméw edukacyjnych bez kamery i stresu.

Na lekcji:

1. Jezyki obce: tworzenie dialogéw z Al méwigcym réznymi akcentami.
2. WOS: film o prawach cztowieka z awatarem ucznia.

3. Historia: uczniowie ,,przywracajg gtos” postaciom historycznym.

Po lekcji:

1. Nauczyciel przygotowuje filmowe instrukcje dla uczniéw nieobecnych.
2. Tworzenie szkolnego kanatu edukacyjnego z materiatami wideo.

3. Uczniowie nagrywaija filmy o swoich zainteresowaniach.

Korzysci:
— Dla nauczyciela: profesjonalne materiaty w 10 minut.
— Dla ucznia: nauka autoprezentacji i narracji.
- Dla szkoty: wizualna komunikacja XXI wieku.
Refleksja: Al nie odbiera gtosu nauczycielowi — wzmacnia go.

9. Humanloop - stwérz wtasnego bota edukacyjnego. humanloop.com

Humanloop to platforma, dzieki ktérej nauczyciel moze stworzyé wiasnego asystenta Al bez znajomosci
kodowania.

Na lekcji:

1. Polski: chatbot ,,Mickiewicz”, ktdry odpowiada na pytania o epopeje.

2. Historia: bot ,Jan Ill Sobieski” prowadzi rozmowe o bitwie pod Wiedniem.

3. Geografia: wirtualny przewodnik po kontynentach.

Po lekcji:

1. Tworzenie chatbotow do powtdrzen materiatu.

2. Bot, ktéry odpowiada rodzicom na pytania o organizacje zajeé.

3. Automatyczny ,,dyzurny” do konsultacji dla uczniéw.


kheironmed.com
synthesia.io
humanloop.com

Korzysci:
- Dla nauczyciela: automatyzacja komunikacji.
— Dla ucznia: interaktywny kontakt z wiedza.
— Dla szkoty: rozwdj cyfrowych kompetencji.
Refleksja: zamiast bac sie Al — stworz je sam.

10. Luminance - straznik szkolnych dokumentéw. luminance.com

Analizuje dokumenty i wykrywa btedy w regulaminach, umowach czy politykach RODO.
Na lekgji:
1. WOS: analiza jezyka uméw i regulamindw.
2. Prawo: uczniowie uczg sie wykrywac niescistosci.
3. Edukacja obywatelska: symulacja: ,Twoja szkota tworzy nowy statut”.
Po lekcji:
1. Dyrektor lub nauczyciel analizuje dokumenty pod katem spdjnosci.
2. Tworzenie bezpiecznych regulaminéw szkolnych.
3. Szkolenie RODO z pomocg Al.
Korzysci:
— Dla nauczyciela: mniej formalnosci.
- Dla ucznia: nauka krytycznego czytania.
— Dla szkoty: wieksze bezpieczeristwo prawne.
Refleksja: prawo w szkole nie musi by¢ nudne — moze by¢ praktyczne i zrozumiate.
11. Artisse — sztuka w epoce algorytmow. artisse.ai
Tworzy obrazy, kolaze, portrety od realizmu po surrealizm, jest dla uczniéw to jak Photoshop, ale z dusza.
Na lekcji:
1. Plastyka: portret w stylu van Gogha.
2. Polski: ilustracja do wiersza.
3. Historia sztuki: poréwnanie stylow malarskich.
Po lekcji:
1. Uczniowie tworzg galerie online swoich prac.
2. Nauczyciel przygotowuje plakaty na wydarzenia szkolne.
3. Szkota tworzy wirtualng wystawe.
Korzysci:
- Dla nauczyciela: gotowe grafiki w minute.
— Dla ucznia: rozwéj wyobrazni.
- Dla szkoty: kreatywna promocja.
Refleksja: Artisse nie zastepuje artysty, ale budzi w nim odwage.

12. Neysa Cloud - laboratorium w chmurze. neysa.ai
Daje dostep do mocy obliczeniowej dla projektow Al nawet w szkolnej pracowni.
Na lekgji:

1. Informatyka: trening prostego modelu rozpoznajgcego zwierzeta.

2. Biologia: analiza zdje¢ lisci pod kgtem gatunku.

3. Matematyka: wizualizacja danych z eksperymentéw.

Po lekgji:


luminance.com
artisse.ai
neysa.ai

1. Projekty badawcze uczniow.
2. Konkursy programistyczne.
3. Laboratoria online dla szkét wiejskich.
Korzysci:
- Dla nauczyciela: wsparcie techniczne.
- Dla ucznia: kontakt z prawdziwg nauka.
— Dla szkoty: rozwdj STEM.
Refleksja: dzieki Neysie szkota moze mie¢ wtasng chmure nauki.

13. Al Squared — Twdj doradca od modeli.
Al Squared wybiera najlepsze narzedzie Al do danego zadania.
Na lekgji:
1. Nauczyciel wpisuje: ,,stworz quiz o Polsce” natomiast Al wybiera optymalne narzedzie.
2. WOS: analiza modeli Al i ich réznic.
3. Informatyka: jak dziata ,,meta-sztuczna inteligencja”.
Po lekgji:
1. Nauczyciel testuje rézne generatory w jednym miejscu.
2. Wybér najefektywniejszych narzedzi do pracy z klasa.
3. Tworzenie bazy narzedzi dla szkoty.
Korzysci:
— Dla nauczyciela: mniej testowania, wiecej dziatania.
— Dla ucznia: zrozumienie logiki Al.
— Dla szkoty: optymalizacja zasobow.
Refleksja: Al tez potrzebuje nauczyciela — Al Squared nim jest.

14. Lumio Al — Twdj cyfrowy asystent lekgcji. lumio.com

Lumio to interaktywna platforma edukacyjna, ktéra zamienia kazdg lekcje w angazujgca przygode. Mozesz
w niej tworzy¢ quizy, prezentacje, zadania i obserwowaé w czasie rzeczywistym, jak uczniowie reaguja.

Na lekcji:

1. Tworzenie interaktywnej lekcji, np. ,,Podréz po epoce romantyzmu” z quizami i zagadkami.
2. Wprowadzenie elementéw wspdtzawodnictwa, w ktdrym uczniowie odpowiadajg na pytania, a wyniki

widzisz na ekranie.

3. Lekcja geografii: uczniowie przeciggajg etykiety na mape i uczg sie przez dziatanie.
Po lekcji:

1. Nauczyciel analizuje wyniki i planuje powtdrki dla ucznidw, ktorzy mieli trudnosci.
2. Uczniowie mogg powtarza¢ materiat samodzielnie w domu, logujac sie do Lumio.
3. Tworzenie banku interaktywnych lekcji do wykorzystania w kolejnych latach.

Korzysci:
— Dla nauczyciela: angazujgce lekcje bez dodatkowego oprogramowania.
— Dla ucznia: uczenie sie w stylu gier i zabawy.
— Dla szkoty: nowoczesna dydaktyka bez kosztow sprzetowych.

Refleksja: Lumio pokazuje, ze technologia moze by¢ emocjonalna: uczy przez zabawe, ale z sensem.

15. Safe Superintelligence Inc. — Al, ktdéra uczy odpowiedzialnosci. safesuperintelligence.com

Ta organizacja nie tworzy narzedzi dla szkét, ale idee, ktére kazda szkota powinna znac, ich misja: rozwija¢

sztuczng inteligencje bez ryzyka dla cztowieka.
Na lekcji:


lumio.com
safesuperintelligence.com

1. WOS: dyskusja: ,,Czy Al moze by¢ niebezpieczna?”.

2. Etyka: uczniowie tworzg kodeks odpowiedzialnego korzystania z Al.

3. Informatyka: analiza, jak algorytmy mogga by¢ uprzedzone.

Po lekgji:

1. Nauczyciel wigcza zagadnienia etyki Al do szkolnego programu profilaktycznego.
2. Organizacja dnia ,Bezpieczna sztuczna inteligencja” z uczniowskimi prezentacjami.
3. Tworzenie zasad szkolnych dotyczacych korzystania z Al.

Korzysci:
- Dla nauczyciela: baza do rozmdéw o wartosciach i krytycznym mysleniu.
— Dla ucznia: sSwiadomos¢ cyfrowa i etyczna.
- Dla szkoty: profil nowoczesnej, odpowiedzialnej edukaciji.

Refleksja: Al nie jest tylko narzedziem, to temat wychowawczy.

16. Rewind Al — pamie¢ cyfrowa dla nauczyciela. rewind.ai

Rewind zapisuje to, co widzisz, méwisz i styszysz na komputerze, a potem pozwala wszystko wyszukac. Brzmi
futurystycznie, ale w edukacji ma realne zastosowania.

Na lekgji:
1. Nauczyciel nagrywa przebieg lekcji: moze pdzniej przeanalizowaé, co dziatato.
2. Przygotowanie materiatdw z poprzednich zaje¢ w kilka sekund.
3. Uczniowie powtarzajg materiat, ,cofajac sie” do momentu, ktérego nie zrozumieli.
Po lekcji:
1. Nauczyciel analizuje wiasny sposéb prowadzenia lekcji dodajac element refleksji i doskonalenia.
2. Tworzenie streszczen lekcji z nagran, ktére sg idealne dla uczniéw nieobecnych.
3. Wspotdzielenie nagran z innymi nauczycielami w ramach sieci wspotpracy.
Korzysci:
— Dla nauczyciela: automatyczna dokumentacja pracy.
- Dla ucznia: mozliwo$¢é powrotu do trudnych fragmentow.
— Dla szkoty: lepsza jakos¢ ewaluacji i wymiany doswiadczen.
Refleksja: Czasem, by sie rozwing¢, trzeba obejrze¢ siebie w dziataniu.

17. Manus Al (Monica.im) — asystent do zadan codziennych. monica.im

Manus (znany tez jako Monica) to uniwersalny agent Al, ktéry odpowiada na wiadomosci, planuje, pisze
i ttumaczy. W edukacji staje sie osobistym sekretarzem nauczyciela.

Na lekcji:

1. Tworzenie listy materiatéw potrzebnych do zajeé.

2. Generowanie quizow z tresci omawianych w podreczniku.

3. Automatyczne ttumaczenie tekstow zrédtowych dla uczniéw dwujezycznych.
Po lekcji:

1. Pisanie podsumowan dnia w formie raportu dla wychowawcy.

2. Przygotowanie planu pracy na tydzien.
3. Wysytanie przypomnien o zadaniach klasowych.

Korzysci:
— Dla nauczyciela: porzadek i asystent biurowy w jednym.
— Dla ucznia: szybszy kontakt i aktualne informacje.
— Dla szkoty: wieksza efektywnos¢ komunikacji.

Refleksja: Al nie musi by¢ wielkie, zeby zmienié dzien pracy nauczyciela, wystarczy, ze jest pomocne.


rewind.ai
https://monica.im/

18. Glean Al — system, ktory uczy nauczycieli wspotpracy. glean.com

Glean zbiera wiedze z réznych Zzrddet i porzadkuje jg tak, by kazdy modgt jg szybko znalezé. W szkole sprawdza
sie jako cyfrowe archiwum i narzedzie wspotpracy.

Na lekgji:

1. Nauczyciel udostepnia materiaty z poprzednich lat, a uczniowie korzystajg z gotowych notatek.
2. Tworzenie ,bazy wiedzy” klasowej, kazdy dodaje swoje zasoby.

3. Praca projektowa, w ktérej uczniowie wspdlnie tworzg repozytorium zrodet.

Po lekgji:

1. Tworzenie szkolnej biblioteki materiatéw metodycznych.

2. Analiza dokumentéw i planéw pracy zespotow.

3. Wyszukiwanie inspiracji do nowych szkolen.

Korzysci:

- Dla nauczyciela: wszystko w jednym miejscu.

- Dla ucznia: szybki dostep do materiatéw.

— Dla szkoty: zorganizowana wiedza instytucjonalna.
Refleksja: wiedza nie ginie, gdy kto$ jg uporzadkuje.

19. Al Teachers Hub — spotecznos¢ nauczycieli przysztosci. aiteachershub.com

To platforma wymiany doswiadczen, scenariuszy i pomystéw na lekcje z wykorzystaniem Al.
Na lekcji:

1. Nauczyciel korzysta z gotowego scenariusza, np. ,Al w literaturze”.

2. Uczniowie tworzg wtasne lekcje z pomoca narzedzi Al.

3. Wspdlne lekcje online z nauczycielami z innych szkét.

Po lekcji:

1. Dzielenie sie pomystami i refleksjami w spotecznosci.

2. Udziat w szkoleniach i webinarach o Al w edukacji.

3. Tworzenie wtasnych materiatow i publikowanie ich w Hubie.

Korzysci:
- Dla nauczyciela: wsparcie, inspiracja, wspoétpraca.
— Dla ucznia: lepsze, bardziej nowoczesne lekcje.
— Dla szkoty: rozwdj kompetencji kadry.
Refleksja: przysztos¢ edukacji to nauczyciele uczacy sie od siebie.

20. Ty — nauczyciel jako innowator.
Nie ma linku, bo... to Ty jeste$ narzedziem przysztosci. Kazde z powyzszych rozwigzan, to tylko iskra, ale
prawdziwy ogien zapala nauczyciel, ktory potrafi je wykorzystac.
Na lekcji:
1. Testuj nowe narzedzia razem z uczniami.
2. Pozwdl im odkrywacé, eksperymentowacd, zadawac pytania.
3. Zamien btedy w okazje do refleks;ji.
Po lekgji:
1. Zapisuj swoje pomysty i dziel sie nimi z innymi.
2. Buduj wtasny zestaw narzedzi Al — to Twoéj warsztat.
3. Rozmawiaj z uczniami o tym, jak uczg sie z technologia.
Korzysci:
- Dla nauczyciela: rozwdj i satysfakcja z nowoczesnej pracy.


glean.com
aiteachershub.com

— Dla ucznia: inspirujgcy przewodnik, nie tylko wyktadowca.
— Dla szkoty: miejsce, gdzie technologia ma ludzka twarz.
Refleksja: Al nie zastgpi nauczyciela, ktdry rozumie, jak uczy sie cztowiek.

Nowy alfabet nauczyciela

A jak autentycznosq, | jak inteligencja

Kiedys$ wystarczata tablica, kreda i dobre checi. Dzis mamy sztuczng inteligencje, platformy, dane i narzedzia,
ktére potrafig wiecej, niz mogliSmy sobie wyobrazi¢. Ale w tym wszystkim nadal to my jesteSmy alfabetem
edukacji. Bo zadna technologia nie nauczy empatii. Zaden algorytm nie spojrzy uczniowi w oczy i nie powie:
,Wiem, ze potrafisz”. Zaden model jezykowy nie poczuje dumy, gdy kto$, kto zawsze sie bat matematyki,
rozwigze zadanie samodzielnie.

Nowy alfabet nauczyciela zaczyna sie od A — jak autentycznosé. Od bycia sobg, nawet w Swiecie kodéw
i promptéw. Potem przychodzi | — jak inteligencja ale nie ta sztuczna, lecz ta, ktéra pozwala widzie¢ sens.

Potem sa kolejne litery:

K — jak kreatywnos¢,

O —jak odwaga,

P — jak pytania, ktére warto zadac,

S — jak sens, ktorego nie da sie zaprogramowac.

To wtasnie ten alfabet powinnismy przekazywac dalej uczniom, kolegom, przysztym nauczycielom. Al nie
odbierze Ci pracy, ale moze Ci jg zwrdcic jesli potraktujesz jg nie jak rywala, lecz jak partnera. Partnera, ktory
zajmie sie rutyng, zebys$ Ty mdégt zndéw robic to, po co tu jestes: uczyé cztowieka rozumiec swiat.

Zamknij ten tekst i pomysl przez chwile: Co by sie stato, gdyby kazda szkota w Polsce miata jednego
nauczyciela, ktéry nie boi sie eksperymentowad? A potem dziesieciu, a potem wszystkich. Bo moze przysztosc
edukacji nie zacznie sie od nowego programu nauczania, tylko od jednej decyzji: ,,Chce sie nauczy¢ korzystac
z tego, co daje mi Swiat.” Wkraczamy obecnie w pierwszy rozdziat historii o nauczycielu, ktéry nauczyt sie
mowic jezykiem przysztosci, nie tracgc przy tym ludzkiego gtosu. Al nie zmienia szkoty, zmienia nauczyciela,
a nauczyciel zmienia $wiat.



