
AI, która projektuje, testuje i uczy: co Gemini 3.0 oznacza dla szkoły? 

W ostatnich miesiącach rozwój sztucznej inteligencji nabrał tempa, jakiego dawno nie widzieliśmy. 
W centrum tej zmiany znalazło się Google, które zaprezentowało model Gemini 3.0 oraz zupełnie 
nowe środowisko programistyczne Google Antigravity. To nie tylko kolejny krok w stronę bardziej 
zaawansowanej AI, ale także realna zmiana, która w najbliższych latach wpłynie na pracę szkół, 
nauczycieli i uczniów. 

Choć wiele instytucji i firm technologicznych ściga się w publikowaniu coraz większych modeli, 
Google postawiło na coś znacznie ważniejszego – połączenie inteligentnego modelu, narzędzi 
dla twórców i ogromnego ekosystemu użytkowników. To unikalne zestawienie, które może 
zmienić sposób, w jaki uczymy, zarządzamy szkołą i tworzymy materiały edukacyjne. 

Gemini 3.0 – model zaprojektowany z myślą o praktycznym zastosowaniu. 

Gemini 3.0 to najnowszy fundamentowy model Google. Oferuje: 

− 1 milion tokenów kontekstu (około 10 książek jednocześnie), 

− analizę tekstu, obrazu, audio, wideo i kodu, 

− generowanie odpowiedzi do 64 tys. tokenów, 

− nowy tryb Deep Think, który osiąga wyniki na poziomie akademickim. 

Model nie tylko odpowiada na pytania, potrafi prowadzić wieloetapowe rozumowanie, analizować 
dokumenty, tworzyć spójne plany i wspierać nauczyciela w procesie dydaktycznym. 

W praktyce oznacza to, że nauczyciel może w jednej rozmowie: 

− przeanalizować uczniowski projekt, 

− stworzyć scenariusz lekcji, 

− porównać podstawy programowe, 

− wygenerować materiały graficzne lub symulacje, 

− poprosić o poprawki, uproszczenia lub wersję dla uczniów o specjalnych potrzebach 
edukacyjnych. 

Google Antigravity – nowe środowisko pracy z agentami AI. 

Największym zaskoczeniem premier Google nie był sam model, lecz środowisko Antigravity 
to innowacyjne IDE (środowisko programistyczne), które umożliwia tworzenie aplikacji dzięki 
współpracy z agentami AI. 

Dlaczego to ważne dla edukacji? 

Antigravity nie jest narzędziem wyłącznie dla programistów. To platforma, która: 

− automatycznie pisze kod, testuje go i poprawia, 

− pozwala tworzyć aplikacje bez zaawansowanej wiedzy technicznej, 

− umożliwia nauczycielom przygotowanie interaktywnych narzędzi dydaktycznych, 

− wspiera uczniów w nauce programowania i projektów STEAM. 

To, co dotychczas wymagało zaawansowanej wiedzy technologicznej, teraz staje się dostępne dla 
większej liczby nauczycieli, szczególnie tych, którzy chcą tworzyć własne aplikacje, zasoby 
multimedialne czy ćwiczenia interaktywne. 

Generative UI – AI, które tworzy nie tylko tekst, ale całe doświadczenia edukacyjne. 

Gemini 3.0 wprowadza również Generative UI, funkcję, która pozwala modelowi generować nie 
tylko treści, ale również całe interfejsy edukacyjne. 

Przykłady: 

− interaktywny kalkulator na lekcję matematyki, 

− wizualizacje i symulacje fizyczne, 

− galerie dzieł sztuki z opisami, 

− moduły do analizy danych na geografii, 

− interaktywne ćwiczenia czytania ze zrozumieniem dla uczniów młodszych. 

Każdy interfejs jest tworzony indywidualnie, nie korzysta z szablonu, ale buduje odpowiedź 
od podstaw, dopasowując ją do tematu i poziomu odbiorcy. 



Co to oznacza dla polskiej szkoły? 

1. Nowe możliwości dla nauczycieli przedmiotów: 

Nauczyciel fizyki: 
– interaktywne symulacje i wizualizacje trudnych zjawisk. 

Nauczyciel języka polskiego: 
– generowanie kart pracy, scenariuszy lekcji, modeli interpretacji. 

Nauczyciel matematyki: 
– aplikacje do wizualizacji funkcji, zadań geometrycznych, krokowych wyjaśnień. 

Nauczyciel informatyki: 
– środowisko agentowe, które pokazuje nowoczesne standardy programowania. 

2. Nowe narzędzia dla uczniów: 

Gemini 3.0 to wsparcie w: 

− osobistej ścieżce uczenia się, 

− projektach STEAM, 

− rozwiązywaniu zadań problemowych, 

− rozwijaniu kreatywności. 

3. Nowe podejście do pracy administracyjnej w szkole: 

Dzięki rozbudowanym możliwościom analitycznym AI może wspierać: 

− tworzenie harmonogramów, 

− przygotowywanie raportów, 

− analizę danych o frekwencji i ocenach, 

− generowanie dokumentacji wewnętrznej. 

Jak Gemini 3.0 wypada na tle konkurencji? 

W testach porównawczych Gemini 3.0 osiąga: 

− najwyższe wyniki w rozumowaniu, 

− czołowe miejsca w zadaniach multimodalnych, 

− bardzo dobrą wydajność w kodowaniu. 

Największą przewagą Google pozostaje jednak skala: 

− wyszukiwarka Google, 

− Gmail, 

− Dokumenty i Arkusze, 

− YouTube, 

− Android. 

W żadnym innym modelu AI dystrybucja nie jest tak szeroka. 

Ograniczenia – co Google mówi otwarcie. 

Model nadal może: 

− popełniać błędy faktograficzne, 

− tracić kontekst w bardzo długich rozmowach, 

− spowalniać przy złożonych zadaniach. 

To uczciwe przypomnienie, że AI wciąż wymaga nadzoru człowieka, szczególnie w edukacji. 

Podsumowanie 

Premiera Gemini 3.0 i środowiska Google Antigravity to jeden z najważniejszych momentów 
w świecie AI ostatnich lat. 

Dla edukacji oznacza to: 

− dostęp do nowych narzędzi wizualnych i interaktywnych, 

− łatwiejszą pracę nad projektami i materiałami dydaktycznymi, 

− większe możliwości w pracy z uczniami o różnych potrzebach, 

− wsparcie w tworzeniu aplikacji i zasobów multimedialnych. 



AI wchodzi do szkoły nie jako ciekawostka, ale jako realne narzędzie do nauki, 
eksperymentowania i organizacji pracy. To dobry moment, by nauczyciele zaczęli świadomie 
poznawać jej możliwości i z nich korzystać. 

 

Dbajmy o uczniów, ale nie zapominajmy o sobie. 

Mariusz Walak 


