Al, ktora projektuje, testuje i uczy: co Gemini 3.0 oznacza dla szkoty?

W ostatnich miesigcach rozwdj sztucznej inteligencji nabrat tempa, jakiego dawno nie widzielismy.
W centrum tej zmiany znalazto sie Google, ktére zaprezentowato model Gemini 3.0 oraz zupetnie
nowe Ssrodowisko programistyczne Google Antigravity. To nie tylko kolejny krok w strone bardziej
zaawansowanej Al, ale takze realna zmiana, ktéra w najblizszych latach wptynie na prace szkot,
nauczycieli i uczniow.
Cho¢ wiele instytucji i firm technologicznych $ciga sie w publikowaniu coraz wiekszych modeli,
Google postawito na cos znacznie wazniejszego — potaczenie inteligentnego modelu, narzedzi
dla twércéw i ogromnego ekosystemu uzytkownikéw. To unikalne zestawienie, ktdore moze
zmieni¢ sposob, w jaki uczymy, zarzgdzamy szkotg i tworzymy materiaty edukacyjne.
Gemini 3.0 — model zaprojektowany z myslg o praktycznym zastosowaniu.
Gemini 3.0 to najnowszy fundamentowy model Google. Oferuje:

- 1 milion tokenéw kontekstu (okoto 10 ksigzek jednoczesnie),

- analize tekstu, obrazu, audio, wideo i kodu,

- generowanie odpowiedzi do 64 tys. tokenow,

- nowy tryb Deep Think, ktory osigga wyniki na poziomie akademickim.
Model nie tylko odpowiada na pytania, potrafi prowadzi¢ wieloetapowe rozumowanie, analizowac
dokumenty, tworzy¢ spojne plany i wspiera¢ nauczyciela w procesie dydaktycznym.
W praktyce oznacza to, ze nauczyciel moze w jednej rozmowie:

- przeanalizowac uczniowski projekt,

- stworzy¢ scenariusz lekcji,

—~ porownac podstawy programowe,

- wygenerowac materiaty graficzne lub symulacje,

— poprosi¢ o poprawki, uproszczenia lub wersje dla uczniow o specjalnych potrzebach
edukacyjnych.

Google Antigravity — nowe srodowisko pracy z agentami Al.
Najwiekszym zaskoczeniem premier Google nie byt sam model, lecz srodowisko Antigravity
to innowacyjne IDE ($rodowisko programistyczne), ktére umozliwia tworzenie aplikacji dzieki
wspotpracy z agentami Al.
Dlaczego to wazne dla edukac;ji?
Antigravity nie jest narzedziem wytgcznie dla programistow. To platforma, ktora:

- automatycznie pisze kod, testuje go i poprawia,

- pozwala tworzy¢ aplikacje bez zaawansowanej wiedzy technicznej,

- umozliwia nauczycielom przygotowanie interaktywnych narzedzi dydaktycznych,

— wspiera ucznidbw w nauce programowania i projektow STEAM.
To, co dotychczas wymagato zaawansowanej wiedzy technologicznej, teraz staje sie dostepne dla
wiekszej liczby nauczycieli, szczegodlnie tych, ktorzy chcg tworzy¢ wiasne aplikacje, zasoby
multimedialne czy ¢wiczenia interaktywne.
Generative Ul — Al, ktére tworzy nie tylko tekst, ale cale doswiadczenia edukacyjne.

Gemini 3.0 wprowadza rowniez Generative Ul, funkcje, ktéra pozwala modelowi generowac nie
tylko tresci, ale rowniez cate interfejsy edukacyjne.

Przyktady:
- interaktywny kalkulator na lekcje matematyki,
- wizualizacje i symulacje fizyczne,
— galerie dziet sztuki z opisami,
-~ moduty do analizy danych na geografii,
interaktywne ¢wiczenia czytania ze zrozumieniem dla uczniow mfodszych.

Kazdy interfejs jest tworzony indywidualnie, nie korzysta z szablonu, ale buduje odpowiedz
od podstaw, dopasowujgc jg do tematu i poziomu odbiorcy.



Co to oznacza dla polskiej szkoty?
1. Nowe mozliwosci dla nauczycieli przedmiotow:
Nauczyciel fizyki:
— interaktywne symulacje i wizualizacje trudnych zjawisk.
Nauczyciel jezyka polskiego:
— generowanie kart pracy, scenariuszy lekcji, modeli interpretaciji.
Nauczyciel matematyki:
— aplikacje do wizualizacji funkcji, zadan geometrycznych, krokowych wyjasnien.
Nauczyciel informatyki:
— srodowisko agentowe, ktore pokazuje nowoczesne standardy programowania.
2. Nowe narzedzia dla uczniéw:
Gemini 3.0 to wsparcie w:
- osobistej Sciezce uczenia sie,
- projektach STEAM,
- rozwigzywaniu zadan problemowych,
rozwijaniu kreatywnosci.
3. Nowe podejscie do pracy administracyjnej w szkole:
Dzieki rozbudowanym mozliwosciom analitycznym Al moze wspierac:
— tworzenie harmonograméw,
— przygotowywanie raportow,
- analize danych o frekwencji i ocenach,
- generowanie dokumentacji wewnetrzne;.

Jak Gemini 3.0 wypada na tle konkurenc;ji?
W testach poréwnawczych Gemini 3.0 osigga:
- najwyzsze wyniki w rozumowaniu,
- czotowe miejsca w zadaniach multimodalnych,
- bardzo dobrg wydajno$¢ w kodowaniu.
Najwiekszg przewagg Google pozostaje jednak skala:
- wyszukiwarka Google,
- Gmail,
— Dokumenty i Arkusze,
- YouTube,
- Android.
W zadnym innym modelu Al dystrybucja nie jest tak szeroka.

Ograniczenia — co Google moéwi otwarcie.
Model nadal moze:
- popeiac btedy faktograficzne,
- traci¢ kontekst w bardzo dtugich rozmowach,
— spowalnia¢ przy ztozonych zadaniach.
To uczciwe przypomnienie, ze Al wcigz wymaga nadzoru cztowieka, szczegolnie w edukacji.

Podsumowanie

Premiera Gemini 3.0 i srodowiska Google Antigravity to jeden z najwazniejszych momentow
w Swiecie Al ostatnich lat.

Dla edukaciji oznacza to:
- dostep do nowych narzedzi wizualnych i interaktywnych,
- fatwiejszg prace nad projektami i materiatami dydaktycznymi,
—- wigksze mozliwosci w pracy z uczniami o roznych potrzebach,
- wsparcie w tworzeniu aplikacji i zasobow multimedialnych.



Al wchodzi do szkoly nie jako ciekawostka, ale jako realne narzedzie do nauki,

eksperymentowania i organizacji pracy. To dobry moment, by nauczyciele zaczeli $wiadomie
poznawac jej mozliwosci i z nich korzystac.

Dbajmy o uczniow, ale nie zapominajmy o sobie.
Mariusz Walak



