Lekcjar:

Szanowni Panstwo,

pragniemy serdecznie zaprosi¢c do wspotpracy w obszarze rekrutacji na bezptatne szkolenia skierowane do kadry
zarzadzajacej i nauczycieli z zakresu Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych.

Projekt grantowy naszej firmy Potest Sp. z 0.0. zostat wytoniony do realizacji szkolen w ramach projektu
»Lekcja:Enter” realizowanego przez Fundacje Orange w partnerstwie z Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa
Informacyjnego oraz Instytutem Spraw Publicznych. Projekt ,Lekcja:Enter” to element catosciowej strategii dziatan
Fundacji Orange prowadzonej w porozumieniu z Ministerstwem Edukacji Narodowej, majgcej na celu umozliwienie
i utatwienie nauczycielom wprowadzenia narzedzi cyfrowych i aktywnych metod nauczania na lekcjach.

Rekrutacja uczestnikow projektu

Szkolenia kierowane sg tylko do nauczycieli przedmiotdw ogdlnoksztatcagcych. Nauczyciele nie moga sie zgtasza¢ do
udziatu w projekcie indywidualnie — muszg zosta¢ zgtoszeni przez dyrektora szkoty, w ktdérej pracujg. Do udziatu
w projekcie zapraszamy:

e nauczycieli reprezentujgcych wszystkie etapy edukacyjne i grupy przedmiotowe (edukacja wczesnoszkolna,
przedmioty: humanistyczne, matematyczno-przyrodnicze, artystyczne) oraz przedstawicieli kadry kierowniczej
szkot,

e nauczycieli szkét publicznych oraz niepublicznych o uprawnieniach szkét publicznych,

Liczba zgtoszonych uczestnikdéw zalezy od liczby zatrudnionych w szkole nauczycieli przedmiotéw ogdlnoksztatcacych,
musi ich byé co najmniej:

e 2-3 nauczycieli w tym czionek kadry kierowniczej, jesli w szkole jest zatrudnionych mniej
niz 10 nauczycieli przedmiotéw ogdlnoksztatcacych;

e 4-osobowe zespoty, w tym cztonek kadry kierowniczej, jesli w szkole jest zatrudnionych od 10
do 20 nauczycieli przedmiotéw ogdlnoksztatcacych;

e 5-osobowe zespoty, w tym cztonek kadry kierowniczej, jesli w szkole jest zatrudnionych powyziej
20 nauczycieli przedmiotéw ogdlnoksztatcacych.

Szkota moze zgtosi¢ wiekszg liczbe nauczycieli niz okreslone powyzej minimum, zgodnie z wtasnymi potrzebami.
Zachecamy do zgtoszenia catej kadry nauczycieli przedmiotéw ogdlnoksztatcgcych zatrudnionych w szkole.

Korzysci finansowe: 30 zt brutto za zrekrutowang osobe, ktora weimie udziat w szkoleniu tj. do 450 zt brutto za
zrekrutowanie 15 osobowej grupy szkoleniowej.
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Lekcjar:

Po zgtoszeniu sie szkoly do projektu rejestrujemy na platformie projektu ,Lekcja:Enter” szkote i cztonka kadry

zarzadzajacej szkotg, ktéry réwniez bedzie brat udziat w szkoleniach. Od tej chwili zarejestrowane osoby zaczynaja

realizacje sciezki edukacyjnej:

zgtoszenie do projektu poprzez platforme;

wypetnienie pretestu - wstepnego testu kompetencji cyfrowych, na podstawie ktdrego uczestnik bedzie
zakwalifikowany do grupy podstawowej lub zaawansowanej;

udziat w 8 spotkaniach, w ramach ktérych zrealizowane beda 32 godziny lekcyjne szkolenia online oraz 8
godzin pracy wiasnej na platformie, a w przypadku nauczycieli informatyki 35 godzin lekcyjnych szkolenia
online oraz 5 godzin pracy wtasnej na platformie;

wypetnienie ankiety srodokresowej oceny szkolenia;

przygotowanie min. 2 scenariuszy lekcji dla uczniow z wykorzystaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnych;

uzyskanie akceptacji od trenera lokalnego/trenerki lokalnej kazdego z 2 przygotowanych
przez nauczyciela/nauczycielke scenariuszy lekgji;

przeprowadzenie min. 2 lekcji obserwowanych z uczniami (wedtug przygotowanych scenariuszy);

wypetnienie ankiety ewaluacyjnej stworzonej przez Ministerstwo Cyfryzacji;

odbiér  zaswiadczenia o ukonczenia szkolenia zgodnego z wymaganiami MEN, wydanego
przez naszg akredytowang placéwke doskonalenia nauczycieli Centrum Edukacji Nauczycieli Potest, ktdra
bedzie organizatorem szkolenia.

Szkolenia bedg sie odbywaé w grupach 12-15-osobowych.

Podczas szkolenia uczestnicy:

nabedg umiejetnosci korzystania z e-ustug publicznych, portali edukacyjnych (e-podreczniki, edukator.pl),
elektronicznych materiatow i zasobow dydaktycznych (np. Akademia Khan), takze
na urzadzeniach mobilnych;

wyksztatcg umiejetnosci edukacyjnego zastosowania réznego rodzaju sprzetu i aplikacji jak np. Learning App,
Kahoot czy Quizizz i dowiedzg sie, jak kreatywnie wykorzystywac je na lekcjach;

nauczg sie, jak pracowa¢ metoda projektdw uczniowskich np. z pomocg narzedzia Webquest, stosowad
ksztatcenie wyprzedzajgce z wykorzystaniem TIK;

dowiedzg sie jak tworzy¢ wtasne e-zasoby edukacyjne;

zobaczg jak nowe technologie mogg pomadc w realizowaniu podstawy programowej;

nauczg sie, jak bezpiecznie poruszac sie w srodowisku cyfrowym, jak, zgodnie z prawem autorskim, korzystac z
gotowych materiatéw, a takze jak udostepnia¢ wtasne materiaty na odpowiednich licencjach;
poznaja spotecznosci innowacyjnych nauczycieli.

Zapraszam do wspofpracy :

Aneta Swigtek

Kom. 697811565
Tel. 814757650
a.swiatek@potest.pl
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