Zatacznik nr 3
do Regulaminu Biblioteki Pedagogicznej

Instrukcja wypozyczania gier planszowych

§ 1. Postanowienia ogélne
Instrukcja ustala zasady wypozyczania gier planszowych ze zbioro6w Biblioteki Pedagogicznej, zwanej
dalej ,,Biblioteka”, przez osoby zapisane do Biblioteki.
Szczegotowe zasady zapisu do Biblioteki okresla Regulamin Biblioteki Pedagogicznej.

§ 2. Wypozyczanie

. Wypozyczen moga dokonywac jedynie osoby posiadajace wazna karte Czytelnika, po wczesniejszym
zapoznaniu si¢ i zaakceptowaniu niniejszych zasad.

. Wypozyczanie gier jest ustugg nieodptatna.

Czytelnik wyszukuje si¢ i zamawia gry poprzez modut OPAC elektronicznego katalogu KOHA,
podajac bibliotekarzowi informacje dotyczace wyszukanej pozycji (tytul, sygnatura).

. Wypozyczenie nastgpuje po zarejestrowaniu gry na koncie bibliotecznym Czytelnika i podpisaniu
,Umowy wypozyczenia”, ktora stanowi zatacznik nr 1 do niniejszej Instrukcji.

Gry mozna wypozyczac na okres jednego tygodnia.
Czytelnik moze jednorazowo wypozyczy¢é maksymalnie 2 gry.

Czytelnik moze 3-krotnie przedhuzy¢ termin zwrotu gier, jesli nie ztozyli na nie zamowien inni Czytelnicy.
Czytelnik, przed uptywem terminu zwrotu gier, moze samodzielnie dokona¢ pierwszej prolongaty
w formie on-line. Kolejnych prolongat dokonuje bibliotekarz. Prolongata winna by¢ zgloszona
(osobiscie, telefonicznie lub poczta elektroniczng) najpdzniej w dniu, w ktérym uptywa termin zwrotu
gier.

Gry, ktorych aktualnie nie ma w Bibliotece Czytelnik moze zarezerwowa¢ sobie w formie on-line
poprzez katalog KOHA lub zgloszenie u dyzurnego bibliotekarza.

. Bibliotekarz ma prawo odméwié wypozyczenia gry w przypadku, gdy Czytelnik nie stosuje si¢
do przepisoéw niniejszej Instrukcji, tj. zwraca gry zdekompletowane lub zniszczone lub nie przestrzega
terminu ich zwrotu.

§ 3. Zwrot

Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonych gier.

Czytelnik ponosi pelng odpowiedzialno$¢ za stan wypozyczonych mu zbiorow, a wszelkie zauwazone
uszkodzenia winien zglosi¢ bibliotekarzowi przed ich wypozyczeniem.

Karty, pionki, kostki i inne elementy gier zapakowane sa w torebki strunowe i w takim stanie
zabezpieczenia powinny by¢ zwrdcone.

Braki lub zniszczenia, ktére nastgpity w trakcie uzytkowania gry, Czytelnik zobowigzany jest zgtosi¢
przy jej zwrocie.

Za gre¢ niezwrocong W terminie Czytelnik uiszcza optate karng w wysokosci zaleznej od czasu jej
przetrzymania, tacznie z kosztami korespondencji (upomnien) prowadzonej w sprawie zwrotu gry.

Czytelnik, ktory przy zapisie do Biblioteki podal adres e-mail, otrzymuje jeden raz, generowane
z systemu KOHA, przypomnienie o zblizajacym si¢ terminie zwrotu gier.

. Biblioteka nie ma obowigzku powiadamiania Czytelnika o uptywajacym terminie zwrotu.



§4. Poszanowanie i zabezpieczenie zbioru gier planszowych

Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika (wypozycza) kompletne gry.

. Kazda gra posiada specyfikacj¢ (na pudetku lub w instrukcji) zawierajaca jej pelne wyposazenie,
a jakiekolwiek braki lub uszkodzenia powinny by¢ zgtoszone przez Czytelnika przed wypozyczeniem.

Czytelnik zobowiazuje si¢ do dbatosci 0 wypozyczong gre i ponosi pelng odpowiedzialno$¢ materialng
za szkody spowodowane w trakcie jej uzytkowania, tj. za jej zagubienie, zdekompletowanie,
uszkodzenia mechaniczne itp.

Bibliotekarz odbierajacy od Czytelnika wypozyczong gre¢ W ciggu 5 dni roboczych od daty zwrotu
sprawdza stan techniczny i zgodno$¢ jej wyposazenia ze specyfikacjg.

. W przypadku uszkodzenia, zagubienia badz zdekompletowania gry Czytelnik zobowigzany jest,
po uzgodnieniu z bibliotekarzem, w uzgodnionym terminie, do:

a) odkupienia identycznej gry lub innej wskazanej przez bibliotekarza,;

b) uiszczenia optaty, ktora wynika z aktualnej wartosci rynkowej gry wraz z kosztami przesytki;
C) pokrycia kosztow odkupienia brakujgcych lub zniszczonych elementow.

. Platno$ci dokonywaé mozna jedynie w formie gotowkowe;.

. Gra zniszczona, mimo zrekompensowania straty, pozostaje wtasnoscia Biblioteki.

. Nieuregulowanie nalezno$ci wynikajacej z tytulu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia gry
skutkuje pozbawieniem Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbiorow i ustug Biblioteki do czasu
uregulowania nalezno$ci.

Wobec Czytelnika, ktory mimo otrzymanych upomnien odmawia zwrotu gry lub uiszczenia naleznych
optat, egzekwowane bedzie roszczenie na drodze postgpowania egzekucyjnego.

§ 5. Postanowienia koncowe

Biblioteka zastrzega sobie prawo zmiany zasad wypozyczania gier planszowych.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszej instrukcji prawo decyzji przystuguje kierownikowi
Biblioteki.



Zatacznik nr 1
do Instrukcji wypozyczania gier planszowych

UMOWA WYPOZYCZENIA

Wojewoddzki Osrodek Metodyczny
Biblioteka Pedagogiczna

ul. Lokietka 20A

66-400 Gorzow Wielkopolski

(imig i nazwisko Czytelnika) (nr karty bibliotecznej Czytelnika)
Dnia ..o wypozyczytam/em z Biblioteki Pedagogicznej
W Gorzowie Wielkopolskim gre planszowa O NAZWIE .......o.ivirininiiiiiiii i eeieieeeeeeaeneeenenns
........................................................................................................................ ,  (numer
INWeNtarzowy ................ocooevennen. ) i warto$ei ...ooiiiiiiii ztotych.

(data i podpis wypozyczajacego)

Oswiadczam, ze zapoznalam/em si¢ z treScig Regulaminu wypozyczania gier planszowych,

akceptuje jego postanowienia i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

(data i podpis wypozyczajacego)

Potwierdzam wypozyczenie ww. gry

(data i podpis bibliotekarza)



