
 

GRYWALIZACJA W EDUKACJI.  

Zestawienie bibliograficzne w wyborze za lata 2010-2017 

Grywalizacja nazywana jest zamiennie gryfikacją lub gamifikacją (ang. gamification). 

Polega na wykorzystaniu mechanizmów obecnych w grach, w sytuacjach niebędących grami 

w celu  modyfikowania zachowań ludzi. Zwiększenia ich zaangażowania i pozytywnego 

nastawienia do wykonywania czynności, które są zwyczajnie nudne, monotonne 

czy powtarzalne. 

Dzięki wykorzystaniu metody grywalizacji chętniej podejmujemy się wykonania zadań, 

do których nie potrafimy się zmobilizować czy zaktywizować. 
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